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Kérdőív az Ivetagr projektben részt vevő mentorok számára

Kedves Barátunk!

Köszönjük, hogy munkájával támogatja projektünk megvalósulását. Az IVETAGR során megismert módszertan gyakorlati tesztelése során szükségünk van az Ön tapasztalataira, kérjük a játék során töltse ki az alábbi táblázatot. (Ahány klienssel játszott, annyi sorban jelölje a válaszokat.) A táblázat alján található kérdéseknél pedig kérjük, értékelje általánosságban a játék tesztelését. 

	Játékos kora
	Játékos végzettsége
	Játék 

Időtartama és módja (távolról vagy csoportban)
	Elérte a játékos a 100%-ot?
	Hányszor sikerült elsőre teljesítenie a fejezeteket?
	Hány fejezetet játszott végig?
	Játékos kezdeti angol nyelv-tudása?
	Fejlődött-e a játékos angol nyelvi tudása?
	Részt vett-e a játékosa állásinterjún a játékot követő 3 hónapban?
	Talált-e állást a játékosa a játékot követő 3 hónapban?

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Kérdések:

1. Hogy tetszett az Ivetagr módszertan (játék módszertan+közösségi média+nyelvtanulás)?
Nagyon tetszett

inkább tetszett


inkább nem tetszett 

egyáltalán nem tetszett
2. Mennyi időbe telt, míg megértette a módszertant és elkezdhette a játékot?

……………………………………………..

3. Mennyire elégedett a módszertan gyakorlati hasznosságával?
Nagyon elégedett


inkább elégedett 

inkább elégedetlen

nagyon elégedetlen

4. Értékelje a játékot, mint módszert abból a szempontból, hogy mennyire volt gyors és hatékony-e az információ átadása a segítségével? (5: nagyon jó, 1: nagyon rossz) ……………………..
5. Értékelje a játékot, mint módszert abból a szempontból, hogy mennyire volt gyors és hatékony a készségek elsajátítása a segítségével? (5: nagyon jó, 1: nagyon rossz)……………………………..
6. Hogy tetszett a játékvezető útmutatója és az összes kiegészítő dokumentum? Segítették-e ezek a játékot?

…………………………………………………………………………………………
7. Merült-e fel technikai probléma a játék tesztelése során?
……………………………………………………………………………………………..
8. Melyek a hátrányai az angoltanulásnak e szerint a módszer szerint? Volt-e olyan elem, ami nem működött a játék során? Mit kellene fejleszteni?

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
9. Innovatív volt-e a játék?
…………………………………………………………………………………………………..
10. Melyek az angol nyelvtanulás előnyei e szerint a módszer szerint? Mi működött jól a játékban?

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
11. Fogja-e munkájában tovább használni, alkalmazni az Ivetagr során megismert módszertan?

Igen




Nem
12. Egyéb észrevétel, megjegyzés:

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Segítségét köszönjük!

